MONITORAMENTO SOCIOECONOMICO DO SETOR DE VESTUARIO DE
DIVINOPOLIS

Autores: Natalia Lourenco da Silva e Jodo Paulo Barros

Orientador: Antonio Guimardes Campos

O objetivo desse projeto consiste na constru¢do de um banco dados referentes ao setor
de vestuario visando monitorar o desempenho e a participacdo desse importante setor na
economia de Divinopolis. A metodologia consiste na apuracdo quinzenal de dados
primarios (pregos dos insumos — aviamentos, tecido/malha e equipamentos, precos de
artigos de Vestuario em Divinopolis) e secundarios relativos ao setor pesquisado
(mercado de trabalho, criacdo e eliminagdo de empregos formais, salario médio e saldo
de empregos do setor). Contribui para que os alunos do CEFET-MG facam a inter-
relacdo entre o ensino e a aprendizagem, agindo como instrumento de integracao,
treinamento pratico, aperfeicoamento técnico-cultural e cientifico e de relacionamento
humano. As informag¢des geradas sdo utilizadas como subsidio para decisdes
estratégicas em instituigdes publicas e privadas, além de servir como fonte de dados
para estudantes e pesquisadores. Entre os principais resultados, percebe-se que o setor
de Vestuario estd sofrendo com o acirramento da concorréncia € com a invasdao dos
produtos asiaticos no mercado nacional. Dessa forma, estd ocorrendo a redugdo de
empregos e a terceirizagdo da producdo visando reduzir os custos. Além disso, na
pesquisa de pregos encontrou-se variagdes de até 400% entre os estabelecimentos

pesquisados.

Palavras chave: Vestuario. Banco de Dados. Divindpolis.

Total de palavras = 193



A MODA PLUS SIZE PARA O SETOR CONFECCIONISTA
DA CIDADE DE DIVINOPOLIS

Autor: Joana Cecilia Souza Salomé

Orientador: Katia Maria Moreira

Levando-se em consideracdo o aumento significativo de pessoas que estdo acima do
peso, no mercado mundial, e até mesmo nacional, existe uma lacuna importante deixada
de lado pelas empresas do ramo confeccionista: o aumento de demanda por roupas da
chamada moda “plus size”. Considerando que a cidade de Divinopolis ¢ um importante
polo do setor confeccionista para o Estado de Minas Gerais, este projeto estabelece
como foco de investigagdo, o modo como as empresas deste polo estdo reagindo a esta
possibilidade de mercado. Para isso utilizard da pesquisa de campo, com o auxilio de
pesquisa documental que irda fundamentar as andlises e os diagndsticos resultantes do
material de pesquisa. Espera-se que este trabalho possa auxiliar tanto na percep¢ao
didatica dos processos de produgdo, como também elevar a discussdo para solugdes
praticas em relacdo a possiveis falhas no atendimento do mercado plus size. Serdo
utilizados dois pesquisadores, o laboratorio de informatica, de costura, fotografia e

modelagem para o desenvolvimento desta pesquisa.

Palavras chave: Plus size. Moda. Confec¢ao.

Total de palavras = 160



BRACO MANIPULADOR CONTROLADO POR ANDROID

Autores: Daniel Zeferino Ferreira, Matheus Lara Pereira ¢ Samuel de Oliveira Barbosa

Orientador: Emerson de Sousa Costa

Este trabalho consiste no desenvolvimento de um brago mecanico manipulador e de um
software, cujo objetivo € o transporte de pegas de pequena dimensdo e peso leve. O
sistema ¢ formado por um brago mecanico com cinco graus de liberdade, sendo a junta
da base rotacional transversal, trés juntas verticais transversais ¢ uma garra de dois
dedos na extremidade. O controle foi implementado em um dispositivo de plataforma
Android por um software que envia dados através de comunicacdo Bluetooth. O
controle também foi feito através de uma plataforma tatil analdgica, que transmite os
dados através de um transmissor via radio para o manipulador. Para o desenvolvimento

dos softwares, foram utilizadas as linguagens de programacao JAVA e C.

Palavras chave: Braco Mecanico. Manipulador. Controle.

Total de palavras =117



ESTUDO DOS METODOS DE ELEMENTOS DE CONTORNO

Autor: Marcus Vinicius de Aratjo Cunha

Orientador: Emerson de Sousa Costa

O M¢étodo dos elementos de contorno (MEC) baseia-se na solucdo de equagdes integrais
sobre o contorno oriundas de equagdes diferenciais que regem o problema. Este método
apresenta-se como uma alternativa ao Método dos Elementos Finitos, com a vantagem
de precisar apenas da discretizagao do contorno da regido estudada, reduzindo a ordem
da dimensdo do problema e oferecendo facilidades na modelagem de problemas
complexos. Além disso, a utilizacdo do MEC ¢ ideal para problemas cujos dominios sdo
infinitos ou onde ¢ necessaria apenas a discretizagdo de uma parte do contorno, pois a
solucao fundamental requerida pelo método ja considera a influéncia do infinito e semi-
infinito. Também ¢ ideal para problemas cujas respostas possuem altos gradientes
como, por exemplo, mecanica da fratura e propaga¢do de ondas, sendo utilizado ainda

em analises estruturais, térmicas, acusticas, etc.

Palavras chave: Elementos de Contorno. Modelagem. Discretizagao.

Total de palavras = 136



PRO-CAR: PROTOTIPO DE CARRO AUTOMATIZADO RECARREGAVEL

Autores: Gustavo Gongalves Elias Coelho, Romulo José da Silva Junior e Tulio de
Sousa Rezende

Orientador: Emerson de Sousa Costa

Este trabalho trata-se de um protdtipo de um carro no qual se reproduzem diversas
fungdes de um automoével real como a indicagdo de seta, farol, luz de freio, dentre
outros. O protétipo apresentard algumas inovagdes, como sensores de proximidade e
placas solares para promover certa sustentabilidade. O controle sera diversificado tendo
enfoque em dispositivos Android e adaptacdo de um joystic. Inicialmente sera feita uma
pesquisa acerca dos componentes, programas e ferramentas necessarias para a
fabricagdo do prototipo. Em seguida serd utilizado um carro de controle remoto,
defeituoso, para a montagem que serd feita nos seguintes passos: revisdo da parte
mecanica, parte elétrica, programacao, testes e aprimoramentos. Os resultados foram em
grande parte satisfatorios alcangando o objetivo principal, a criagdo de um carro que
visa a sustentabilidade. Sendo assim conclui-se que apesar das placas fotoelétricas nao
gerarem grandes quantias de energia, foram de bastante ajuda para o reabastecimento da
bateria do veiculo, podendo possivelmente ser aplicado em automoveis reais. O uso de
uma tecnologia como essa, principalmente em carros elétricos, cujo mercado estd a
crescer, poderia aumentar a eficiéncia desses veiculos, aumentando sua procura e

diminuindo a emissdo de gases poluentes.

Palavras chave: Automatizacdo. Android. Sustentabilidade.

Total de palavras = 190



MODELO AUTOMOTIVO DE EXPLORACAO CONTROLADO
REMOTAMENTE POR INTERFACE GRAFICA

Autor: Marcony Montini de Oliveira Lima

Orientador: Jhonatan Fernando de Oliveira

O projeto consiste no planejamento, montagem e aplicacdo de um modelo automotivo
de exploragdo. Este modelo possuird uma camera embutida para acompanhamento de
imagens e serd controlado através de notebook utilizando-se de uma interface grafica.
Esta interface serd construida em um ambiente de desenvolvimento (Processing)
baseado na linguagem de programacdo Java. A parte de controle do modelo sera feita
utilizando-se um Arduino. Este foi selecionado por ser uma plataforma de prototipagem
eletronica de hardware livre, ser de facil acesso, possuir uma linguagem de programagao
simples e atender a todas as demandas funcionais que serdo necessarias. Robds
exploratdrios sdo constantemente utilizados na area da Engenharia, além de aplicados
no reconhecimento de areas indspitas e também utilizados como brinquedos. Sua
aplicacdo s6 difere de acordo com sua area de transmissao de dados. Um modelo
automotivo de exploracdo atende a todas as 4areas da Mecatronica, sendo estas a
eletronica, a mecanica, o controle e computagdo. Portanto, este projeto se adequa ao
curso e pode ser empregado como forma de desenvolvimento pessoal e académico de
acordo com interesses do aluno. O mesmo poderd ganhar experiéncia em todas as areas

e ampliar seus conhecimentos acerca do curso.

Palavras chave: Exploragdo. Controle. Interface.

Total de palavras = 192



MONTAGEM E PROGRAMACAO DE UM QUADRICOPTERO

Autores: Gabriel Cabral Pinto, Alan Cristofer e Souza e Rafael Cabral Pinto

Orientador: Lucio Flavio Santos Patricio

Quadricopteros sdo multirrotores compostos por quatro motores disposto em duas
hastes perpendiculares e cada motor esta fixado nas extremidades. Seu desenvolvimento
e uso estdo sendo explorado em todo o mundo para as mais diversas finalidades, como
entrega de mercadorias, busca de pessoas perdidas, monitoramento de fauna e flora e
filmagens. Devido a sua facil montagem e controle, o quadricoptero ¢ o tipo mais
comum de multirrotor. Ele se utiliza de um giroscopio/acelerdmetro para calcular a
velocidade dos motores, de forma a permitir o voo estavel do equipamento. Embora seja
considerado de facil montagem e controle, varios campos estdo envolvidos durante sua
montagem, como mecanica, elétrica, eletronica, programacao, matematica, controle e
fisica. Para fins de realizagdo do projeto foram adquiridas pecas de um quadricoptero de
forma avulsa, ou seja, que ndo fazem parte de uma montagem comercial. E importante
destacar que a montagem foi realizada pelos autores. Frente a aplicacdo da mecatronica
nestes veiculos, este trabalho tem como propdsito documentar a montagem e a

programagao de um quadricdptero e explicar seu principio de funcionamento.

Palavras chave: Quadricoptero. Controle. Aeromodelismo.

Total de palavras = 173



APERFEICOAMENTO DO HELICOPTERO 3GDL

Autores: Mario Sérgio Cipriano Filho, Rogério Gongalves Ribeiro Jinior e Filipe
Esteves Santos

Orientador: Renato de Sousa Damaso

Este trabalho, originalmente iniciado para a disciplina de Introdugdo a Pratica
Experimental, baseia-se no aperfeigoamento do helicoptero de trés graus de liberdade
(3GDL) anteriormente construido por alunos do curso de Engenharia Mecatronica.
Objetivando promover estudo do plano de voo e a estabilizacdo do mesmo, verificou-se
que o projeto possui movimentos de rotacdo, elevag¢do e inclinagdo. Foi realizado um
estudo prévio das formas de controle para tais variagdes, definindo assim, os controles
manual e semiautomatico a serem utilizados. O acionamento dos motores sera feito
através da placa arduino UNO R3 e o controle através de PWM (Pulse Width
Modulation), atualizado pela resposta do mddulo ultrassom HC-SR04. A interface de
comunicac¢do usuario/computador/arduino ¢ elaborada em linguagem C++, utilizando o

software QT.

Palavras chave: Arduino. PWM. 3GDL.

Total de palavras =119



DESENVOLVIMENTO DE DE ROBOS AUTONOMOS
PARA A CBR 2014 OPEN

Autores: Rafael Lucas Camargos, Guilherme Gazzinelli Rohrmann e Alan Cristofer e
Sousa

Orientador: Renato de Sousa Damaso

O desafio da Competicdo Brasileira de Robdtica deste ano (CBR 2014) ¢é construir
robos para trabalharem conjuntamente num cenério simulando uma estacao petrolifera.
Esses robds deverao localizar e transportar blocos coloridos, como se esses fossem
barris de petroleo, do porto até a plataforma de forma auténoma. Para isso, serdo
construidos dois robos que estardo em permanente comunicacao, uma empilhadeira que
devera coletar os blocos e uma balsa, atuando como transportador. Tanto a balsa como a
empilhadeira terdo capacidade de comunicagdo sem fio e visdo computacional. Na
balsa, o sistema de controle acionara as duas hélices de movimentacao e os motores de
controle das rampas que servem para a passagem da empilhadeira, que terd o sistema de

movimentac¢do diferencial e um arranjo para prender e erguer os blocos.

Palavras chave: Mecatronica. Robdtica Mével. Visao Computacional.

Total de palavras =127



ESTUDO DO PROCESSO DE SINTERIZACAO PARA PRODUCAO DE PECAS
DE POLITEREFTALATO DE ETILENO -PET RECICLADO

Autores: Bruna Duarte Nogueira e Luiz Junior Oliveira Nascimento

Orientador: Ricardo Luiz Ribeiro

O Politereftalato de Etileno (PET) ¢ um polimero muito utilizado em varios ambitos da
industria, ndo somente brasileira, mas mundial. A aplicagdo em grande escala e o largo
tempo de decomposicao, cerca de 100 anos, geram o acumulo de toneladas de PET na
forma de lixo. Devido a esse fato, a reciclagem de embalagens feitas desse polimero
possui muito espago no mercado. Esse projeto teve como meta encontrar uma maneira
de reduzir a quantidade de residuos solidos encontrados no ambiente, incorporando-os
ao mercado da industria. Através da reciclagem ¢ possivel obter propriedades e
materiais satisfatorios as necessidades de empresas. Uma das formas de se reciclar o
PET ¢ por meio da sinterizacdo. A sinterizagdo consiste em formar um corpo integro e
denso a partir de particulas, pela acdo da temperatura e pressdao. Esse trabalho visa
pesquisar sobre o processo de sinteriza¢do e realizar testes e estudos de micrografia
para que se conhecam as condi¢des de sinterizagdo do PET e seja possivel agregar valor
ao PET descartado. Dessa forma, espera-se com os resultados estimular o trabalho dos
recicladores, reduzir os custos do processo de reciclagem e introduzir o PET sinterizado

no meio industrial.

Palavras chave: PET. Sinteriza¢do. Reciclagem.

Total de palavras = 192



DESENVOLVIMENTO DE MATERIAL DIDATICO DE
MODELAGEM/MOULAGE APLICADO AS AULAS DE TECNOLOGIA DA
CONFECCAO DO CURSO DE PRODUCAO DE MODA

Autores: Ludmilla Barbosa Ferreira

Orientadores: Sandra Vaz Soares e Katia Maria Moreira

Considerando a constante necessidade de melhoria no processo ensino-aprendizagem e
também a enorme importancia da modelagem e moulage para a industria confeccionista,
este trabalho procura desenvolver um material didatico que possa servir de referéncia na
formacdo dos novos profissionais do ramo. Para isso serd feito um trabalho de campo
utilizando fichas técnicas de producdo e documentos diversos para fundamentacao da
pesquisa. Espera-se produzir um manual capaz de balizar a formagdo dos novos
profissionais de mercado, de modo que estes possam ser mai bem preparados, uma vez
que, atualmente, ndo existe uma grande diversidade destes materiais, capazes de atender
as reais necessidades do mercado. Um bolsista serd necessario para o desenvolvimento
deste projeto, bem como a utilizagdo dos laboratorios de informatica, de modelagem e
costura. Sugestdo: substituir este ultimo paragrafo com a garantia de que o manual sera

produzido e apresentado até a data do evento.

Palavras chave: Moulage. Modelagem. Confeccao.

Total de palavras = 145



ELABORACAO DE UM JOGO DE CARTAS DIDATICO PARA AUXILIAR
O ENSINO -APRENDIZAGEM DE DESENHO TECNICO

Autores: Rubia Bellard e Silva e Igor Baldoino Azevedo

Orientador: Tiago Santos Veloso e Wagner Custddio de Oliveira

O desenho técnico tem por objetivo representar graficamente, componentes € conjuntos
de um projeto, tornando-se o meio de comunicagdo entre os profissionais de criagdo e
de produg¢do. Diante disso, esse tipo de representacdo torna-se necessaria a formacao de
técnicos e engenheiros. Com o objetivo de auxiliar o processo ensino-aprendizagem do
desenho técnico, um jogo de cartas didatico foi desenvolvido usando-se um programa
de desenho assistido por computador. A ideia da criagdo desse jogo surgiu durante o
desenvolvimento pelos autores de um trabalho de pesquisa de iniciag@o cientifica jinior.
O jogo ¢ constituido por cartas com figuras de pegas representadas em perspectiva
havendo, para cada uma dessas cartas, outras trés, as quais correspondem suas vistas.
Juntando a perspectiva com suas respectivas vistas, completa-se uma missao e reunindo
quatro missdes ganha-se a partida. Apds o seu desenvolvimento, o jogo foi aplicado no
corpo discente do CEFET-MG/Divinépolis durante quatro semanas consecutivas. No
término desse periodo os alunos foram avaliados, testando-se entdo, a eficacia do jogo
na aprendizagem. Através desse material consegue-se desenvolver de uma maneira
ludica topicos da disciplina como perspectivas, projecdes ortograficas, tipos de linhas e

cortes auxiliando o ensino-aprendizagem do desenho técnico.

Palavras chave: Desenho Técnico. Jogo Didatico. Ensino-Aprendizagem.

Total de palavras = 191



MOULAGE: ARTE E TECNICA DE CRIACAO

Autores: Julia Couto Nogueira, Ana Flavia da Silva e Stefany Santos e Alves

Orientador: Mirian Rodrigues de Sousa

Através da técnica de modelagem tridimensional realiza-se a constru¢do de pecas de
roupas diretamente sobre o corpo de um manequim de costura, permitindo a sua
visualiza¢ao no espago, bem como seu caimento e volume, antes da pega confeccionada.
Com o processo de moulage criou um entendimento da montagem das partes da roupa e
suas respectivas fungdes, assim resultando uma nova descoberta de modelagem de
roupas, ¢ como resultado, foram desenvolvidas pegas com esse método. A técnica
permitiu produzir pecas projetadas, com caimento perfeito, favorecendo a percepcao das
formas estruturais do corpo durante a construgdo das roupas. Essa pratica libera a
criatividade das formas e volumes, permitindo visualizar as trés dimensdes do modelo,
de frente, de costas ¢ a lateral. A moulage tem como ponto forte a amplitude do espago
para a criatividade do profissional da moda e a oportunidade de permitir explorar sua
imaginacdo, avaliando assim a insercdo de acessorio externo que possam diferenciar o

modelo.

Palavras chave: Modelagem. Criagdo. Técnicas.

Total de palavras = 156



PROJETO DO AEROMODELO PARA A COMPETICAO SAE BRASIL
AERODESIGN 2014

Autores: André Palhares de Magalhdes, Luiz Gustavo Cangado Costa e Geovanni
Henrique Rosa do Carmo

Orientadores: Wagner Custddio de Oliveira e Alan Mendes Marotta

A Aerotronica, equipe de aerodesign do CEFET-MG/Divinodpolis, foi formada em 2010
com o objetivo de permitir aos discentes do cursos de Engenharia Mecatronica, o
desenvolvimento e a constru¢do de aeromodelos para participar da competi¢do nacional
de SAE Brasil de aerodesign. Faz parte do desenvolvimento do aeromodelo, o estudo e
aperfeigoamento de técnicas de transporte aerondutico, metodologias de organizagdo e
desenvolvimento técnico e as ferramentas computacionais de analise de fluidos (CFD).
O objetivo deste trabalho serd apresentar o projeto do aeromodelo que competird em
2014, incluindo especificagdes técnicas, regras da competicdo, a forma que sdo
desenvolvidos os trabalhos, a orientacdo aos interessados na area. Pretende-se ainda,
mostrar as superficies de sustentacdo principal das aeronaves construidas pela equipe

que competiram nos anos de 2011 e 2013.

Palavras chave: Aerodesign. CFD. Aerondutica.

Total de palavras = 124



IMPLEMENTACAO DO SITE DIVINA CULTURA

Autores: Victor Shinaider Alves Pereira e Marcus César Leandro

Orientadores: Luis Augusto Mattos Mendes e Edson Marchetti da Silva

O objetivo do presente trabalho ¢ descrever como foi desenvolvida uma ferramenta em
forma de um site. Utilizando as tecnologias de programagdo que incorporam desde
HTMLS e CSS3 para viabilizar a divulgacdao de entretenimento do municipio de
Divinépolis/MG de forma segura e mais simples. Essa divulgacdo pretende facilitar a
vida do cidaddo divinopolitano quando vier buscar opg¢des de lazer e entretenimento na
cidade. O resultado alcangado ¢ um site integrado com as redes sociais de maior apelo
no momento, tais como Twitter, Facebook e Google+. Da forma como foi desenvolvido

o site, permite-se adicionar futuramente outras ferramentas facilitadoras de busca.

Palavras chave: Site de Lazer. Entretenimento. Redes Sociais.

Total de palavras = 100



DESENVOLVIMENTO DE UM ROBO MOVEL A RODAS

Autores: Arthur Carvalho Pires, André Luis Cortez e Lucas Rodrigues Fonseca

Orientador: Renato de Sousa Damaso

O objetivo desse trabalho ¢ desenvolver uma plataforma moével a rodas para utilizagdo
em atividades de ensino e pesquisa do Laboratorio de Robdtica do Campus Divinopolis
do CEFET-MG. A base da plataforma possui 350 x 375 mm, suficiente para alojar o
netbook utilizado como plataforma digital de programagdo e processamento do robd.
Seu sistema de tracdo ¢ do tipo diferencial, composto por dois motores de corrente
continua com redugdes planetarias acopladas a rodas de 8 polegadas. Esse conjunto ¢é
fixado a plataforma por meio de mancais de rolamentos. Uma terceira roda ndo atuada
fornece estabilidade mecanica ao conjunto. A parte sensorial conta com uma camera
frontal que, juntamente com algoritmos de processamento de imagens e de visdo
computacional, permitem a sua teleoperacdo. Pretende-se utilizar essa plataforma de
controle aberta para o desenvolvimento de estratégias de navegagdo autdénoma,

seguimento de trajetdrias evitando obstaculos.

Palavras chave: Prototipagem. Robo Movel. Visdo Computacional.

Total de palavras = 142



REUTILIZACAO DE LIXO ELETRONICO EM
PROJETOS ACADEMICOS

Autores: Rafael Lucas Camargos, Leonardo Maciel Santos Silva e Jodo Henrique
Gongalves

Orientador: Renato de Sousa Damaso

Este trabalho visa demonstrar e incentivar a reutilizacdo de “lixo” eletronico e de
informatica. Atualmente, na sociedade cada vez mais consumista em que vivemos,
observamos que o ciclo de vida dos produtos esta cada vez mais curto. A muito que os
produtos sdo fabricados para durar um tempo proporcional a essa expectativa. Um
exemplo emblematico disso sdo os telefones celulares. Podem ser citados também
computadores, impressoras, televisores e outros aparelhos eletronicos. Tudo isso gera
um volume de lixo com potencial altamente poluente. Diferentemente da reciclagem, a
reutilizacdo visa reduzir o custo do reaproveitamento, aproveitando componentes
eletronicos, motores, fontes, baterias e outras partes de um equipamento para produzir
outro. Vale lembrar que nesse tipo de equipamento podem-se encontrar componentes

avangados, muitas vezes dificeis de serem comprados nas lojas eletronicas.

Palavras chave: Reutilizagao. Lixo Eletronico. Prototipagem.

Total de palavras = 128



DESENVOLVIMENTO DE ROBOS PARA COMPETICAO DE PEGAR E
JOGAR BOLAS

Autores: Flavia Aparecida Sousa, Mariella Maia Quadros, Pamela Matidone Bueno
Araujo e Anyelle Arimateia Silva

Orientador: Renato de Sousa Damaso

O desafio da Competi¢do Latino-Americana de Robdtica na modalidade SEK deste ano
(LARC 2014) sera novamente uma competi¢ao de pegar e jogar bolas de ping-pong. O
Grupo de Estudos de Robdtica (GER) do CEFET-MG/Campus Divindpolis pretende
competir com duas equipes. Esse trabalho visa divulgar a preparagdo que vem sendo
realizada pela equipe Game of Tronics, através da exposi¢ao dos trés robds baseados em
kit Lego NXT montados para a competicdo. Esses robds devem percorrer a arena de
forma auténoma, baseando-se em sensores de luz, de posicao, de ultrasson e de toque,
procurando pelas bolas. Devera manter as bolas azuis em seu campo e jogar as bolas
laranjas para o campo adversario. Pretende-se realizar também uma competicdo de
demonstracdo reunindo as duas equipes do CEFET e equipes convidadas de outras

institui¢des.

Palavras chave: Robdtica Movel. Navegacdao Autdnoma. Competicdo de Pegar e Jogar.

Total de palavras = 130



MONTAGEM E PROGRAMACAO DE ROBOS PARA COMPETICAO
BASEADOS EM KIT LEGO

Autores: Mateus Viana de Oliveira e Costa, Ronaldo Ribeiro Tavares Junior e Pedro
Affonso M. Vidal

Orientador: Renato de Sousa Damaso

Neste ano sera disputado em outubro na cidade de Sao Carlos/SP, a Competicao Latino-
americana de Robotica (LARC 2014). O desafio na modalidade SEK serd novamente
uma competi¢do de pegar e jogar bolas de ping-pong. O Grupo de Estudos de Robética
(GER) do Campus Divindpolis do CEFET-MG pretende competir com duas equipes.
Esse trabalho visa divulgar a preparacao que vem sendo realizada pela equipe Game of
Tronics 2, através da exposi¢ao e demonstracao dos trés robos baseados em kit Lego
NXT montados para essa competi¢do. A programacdo dos robos foi feita na linguagem
NXT-G. Esses robos deverdo percorrer a arena de forma autdnoma, baseando-se
somente em seus sensores, procurando pelas bolas. O objetivo ¢ manter o maior nimero
de bolas azuis em seu campo e jogar as bolas laranjas para o campo adversario. Durante
a META 2014 pretende-se realizar uma competicdo reunindo as duas equipes do

CEFET de Divindpolis e equipes convidadas de outras institui¢des.

Palavras chave: Robdtica Movel. Navegacdo Autdbnoma. Competigao.

Total de palavras = 154



A PERCEPCAO E CRIACAO DE FIGURINOS DE FILMES

Autores: Ana Luiza Reis Rodrigues, Camila Rodrigues de Almeida Franca e Laura
Fonseca Cunha.

Orientador: Mirian Rodrigues de Sousa

Através de uma modelagem bésica, que consiste em transformar uma forma
tridimensional em plano, utilizando os principios da geometria, a partir de uma tabela de
medidas do corpo, realizamos sobre papel o tracado do diagrama do corpo, e
posteriormente transforma em um modelo, que foi criado e inspirado em cenas, historias
e figurinos de filmes. O trabalho teve como foco a percepcdo de transpor todo o
contexto de filmes para se despertar a imaginagdo, para criarmos pe¢as € um portfélio
que passasse a ideia e a identidade do filme, onde foi realizada a criagao de um modelo,
sua modelagem e fabricagdo da peca, resultando em um trabalho com riquezas de

detalhes, informagdes e materiais.

Palavras chave: Imaginacao. Fabricagdo. Percepgao.

Total de palavras = 114



TABELA DE MEDIDAS NO SEGMENTO DA MODA FEMININA

Autores: Angélica Gontijo Santos

Orientadores: Maria dos Anjos Beirigo Cunha e Katia Maria Moreira

Desenvolvimento de processo de modelagem plana através da moulage, para a criagdo
de uma tabela de medidas que atenda a padroniza¢do de medidas proposta pela ABNT,
Apos levantamento de dados, sera criado um novo processo de modelagem plana,
através da amostragem. Esta tabela de medidas sera testada em moldes, que serdao
aplicados em tecidos para a confec¢do de pecas piloto, compreendendo na modelagem
feminina no segmento de calgas, abrangendo as versdes em tecido plano e malharia.
Testadas as pecas piloto, serdo registrados os dados juntamente com a sua graduacao.
Apos aprovado as pegas piloto, serd entdo, apresentada uma nova tabela de medidas,
com um novo processo de modelagem, atendendo as normas de padronizagdo propostas

pela ABNT.

Palavras chave: Modelagem. Medidas.

Total de palavras =116



MODA — SUSTENTABILIDADE: TECNOLOGIA DE DESTINACAO DE
RETALHOS DE TECIDOS NA INDUSTRIA DE CONFECCAO DE
DIVINOPOLIS

Autor: Jesus Teodoro Santos Amaral

Orientador; Katia Maria Moreira

Com a crescente valorizagdo dos processos de desenvolvimento produtivo sustentavel,
no ambito mundial, buscar novas tecnologias de controle para os residuos industriais
passou a ser uma questdo estratégica para as empresas. No caso do setor confeccionista,
existem as sobras de tecidos que se somam aos demais produtos que vao para o lixo sem
que sejam devidamente aproveitados, o que neste caso especifico, possui
representatividade consideravel em relacdo aos demais. O setor confeccionista de
Divindpolis ndo ¢ diferente e desta forma, este trabalho procura investigar qual o melhor
destino para os retalhos de tecidos, oriundos das empresas confeccionistas de
Divinopolis, além disso, busca identificar as melhores técnicas de desenvolvimentos
destes produtos, pendendo pela exceléncia na qualidade dos mesmos. Utilizando da
técnica de pesquisa do campo, este projeto ird investigar os pontos principais deste tema
na cidade de Divindpolis, tendo como alvo as confecgdes deste mercado. Serd
necessario um bolsista e também os laboratorios de costura, informatica, modelagem e

fotografia do CEFET — Unidade de Divinopolis para formatagao da pesquisa.

Palavras-chave: Sustentabilidade. Retalho. Artesanato.

Total de palavras = 167



SUSTENTABILIDADE: TECNOLOGIA DE DESTINACAO DE
RETALHOS DE TECIDOS EM MALHA NA INDUSTRIA DE CONFECCAO DE
DIVINOPOLIS

Autores: Leticia Henriques Alves e Ana Paula Beirigo Barbosa

Orientadores: Katia Maria Moreira, Maria dos Anjos Beirigo e Arilda Clainer Drumond

Este projeto ird promover uma melhor destinacdo dos residuos de malharia produzidos
pelas empresas confeccionistas de Divinopolis através do reaproveitamento dos retalhos
que normalmente sdo jogados no lixo. O design, modelagens, costuras e acabamentos
serdo identificados através da pesquisa de tendéncias, além da interpretacdo dos
modelos. Assim, sera possivel identificar a maior probabilidade de recortes dos modelos
pesquisados para um melhor aproveitamento dos materiais. Como resultado, havera
uma redu¢do da quantidade de residuos téxteis descartados, além de viabilizar solugdes
que possam minimizar 0s inimeros problemas relacionados aos impactos gerados pela
falta de destinacdo adequada do lixo da industria do vestuario desse municipio. Assim,
com o reaproveitamento dos residuos téxteis em malharia serdo confeccionadas pegas

intimas infantis como cuecas e calcinhas, de diversos modelos.

Palavras-chave: Residuos; Reciclagem; Malharia.

Total de palavras = 123



O SISTEMA DE INFORMACAO GEOGRAFICA E A INFLUENCIA DO
CEFET-MG NA POLARIZACAO REGIONAL DE DIVINOPOLIS-MG

Autor: Aparecida Rodrigues Silva

Orientador: Sandra Vaz Soares Martins ¢ Vania Kele Evangelista Pinto

As tecnologias do Geoprocessamento no uso dos Sistemas de Informagdes Geograficas
(SIGs) tém contribuido com a melhor visualizagao e compreensao de fatos e fendmenos
naturais e sociais. Para tanto ¢ necessario a coleta, tratamento ¢ modelagem de um
Banco de Dados Geograficos (BDG). Deste modo, este trabalho trata da importancia
exercida pelo Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MQG)
na polarizacao regional de Divindpolis-MG. O objetivo geral da pesquisa foi mostrar a
origem dos alunos do CEFET-MG, e através da um Banco de Dados Geograficos,
apresentar mapas e tabelas que possibilitaram a visualizacdo da influencia da instituigdo
no fendmeno da polarizagdo regional. A pesquisa foi desenvolvida por meio de dados
coletados primarios e secundarios de alunos do CEFET-MG, posteriormente esses
dados foram tratados em ambiente SIG com softwares de Geoprocessamento. Em
conjunto foram utilizados programas de Business Intelligence (BI), que aliaram-se aos
SIGs no tratamento das informagdes coletadas, contribuindo para uma visualizagdo
clara e objetiva dos dados e permitindo a elaboracdo de interfaces que possibilitam

melhor entendimento do contexto no qual esses dados estdo inseridos.

Palavras chave: Geoprocessamento. SIG. BDG.

Total de palavras =177



DESTINO FINAL DOS RESIDUOS GERADOS
NO LABORATORIO DE QUIMICA

Autores: Gabriel Aparecido Fonseca, Leonardo Maciel e Lucas Prates Fiuza

Orientador: Sandra Vaz Soares Martins

O objetivo do projeto, voltado principalmente para as disciplinas de Quimica do curso
de Engenharia Mecatronica, foi relacionar os residuos gerados nas praticas
experimentais e classifica-los quanto a periculosidade. Junto a isso, promover pesquisas
acerca do correto tratamento, visando recuperacdo ou disposi¢do final e aplicando o
principio dos 3 Rs (reduzir, reutilizar e reciclar), bastante difundido no segmento de
gerenciamento de residuos. Por fim, descartar os rejeitos de acordo com as leis
ambientais vigentes, evitando danos ao meio ambiente. Dos estudos surgiu um novo
material pedagogico, “Quimica: manual de laboratorio”, que incluiu experimentos com
redu¢do na quantidade de reagentes consumidos e consequente diminui¢do de residuos
gerados. O material apresenta uma se¢ao exclusiva para informar sobre o gerenciamento
de reagentes e residuos, objeto principal de estudo do projeto colaborando também com

a falta de bibliografia especifica para a disciplina.

Palavras chave: Gerenciamento de Residuos. Manual. Disposi¢do Final.

Total de palavras = 138



CLINICALSYS: SISTEMA PARA GERENCIAMENTO DE CLINICAS
MEDICAS - MODULO DESKTOP

Autores: Bianca Martins Gontijo Pereira , Bruna Maria Salgueiro dos Santos e Flavia
Ferreira Cassiano

Orientador: Luis Augusto Mattos Mendes

A partir de entrevistas realizadas na Clinica de Especialidades Divindpolis, percebeu-se
a grande demanda do mercado por ferramentas que auxiliem essas empresas. O sistema
computacional para gerenciamento de clinicas médicas, denominado ClinicalSys visa
atendé-las, eliminando as deficiéncias do processo manual e possibilitando agilizar o
trabalho. O sistema opera em ambiente desktop, com diferentes funcionalidades
complementando o modulo desenvolvido para web. O ClinicalSys foi desenvolvido a
partir da utilizag¢do de ferramentas CASE e da modelagem do sistema como preconizado
pela Engenharia de Software. As funcionalidades disponiveis no ClinicalSys permitem
aos médicos uma gestao efetiva no tratamento e acompanhamento de seus pacientes. O
modulo desktop do ClinicalSys completa a gestdo da area médica em conjunto com o

modulo web.

Palavras chave: Sistema Desktop. Gerenciamento. Clinicas Médicas.

Total de palavras = 138



CLINICALSYS: SISTEMA PARA GERENCIAMENTO
DE CLINICAS MEDICAS - MODULO WEB

Autor: Marco Tulio Tavares Magalhaes e Barbara Fernandes Rodrigues

Orientador: Luis Augusto Mattos Mendes

A partir de entrevistas realizadas na Clinica de Especialidades Divindpolis, percebeu-se
a grande demanda do mercado por ferramentas que auxiliem essas empresas. O sistema
computacional para gerenciamento de clinicas médicas, denominado ClinicalSys visa
atendé-las, eliminando as deficiéncias do processo manual e possibilitando agilizar o
trabalho. O sistema opera em ambiente web, com diferentes funcionalidades otimizando
a velocidade de acesso, a seguranca das informacdes, as restricdes de acesso,
normatizacdo e padroniza¢do. O ClinicalSys foi desenvolvido a partir da utilizagdo de
ferramentas CASE e da modelagem do sistema como preconizado pela Engenharia de
Software. As funcionalidades disponiveis na Internet sdo destinadas a médicos e
pacientes de forma que o primeiro, apos realizar sua autenticacao, poderd alterar seus
dados pessoais, visualizar seus pacientes agendados e a ficha de informagdes. J& o
paciente podera se cadastrar remotamente. Apos o cadastramento, torna-se possivel
atualizar seus dados pessoais, efetuar agendamentos e acompanhé-los. O ClinicalSys
possibilita a gestao da area médica com a integragdo das novas tecnologias disponiveis

na web.

Palavras chave: Sistema Web. Gerenciamento. Clinicas médicas.

Total de palavras = 163



ANALISE DE REQUISITOS E MODELO DO SISTEMA SG SOLUCOES

Autores: Gustavo Oliveira Gontijo , Joelson de Oliveira Vilaca e Ludmila Lima Duarte
Machado
Orientadores: Luis Augusto Mattos Mendes ¢ Edson Marchetti da Silva

Na contemporaneidade, € notoria a importancia das informagdes para as organizagoes.
Assim, uma organizagdo precisa possuir recursos adequados para uma tomada de
decisdo precisa e assertiva, o que aumenta a sua competitividade perante o mercado.
Pensando nisso, o Sistema de Informagdo de Gerenciamento de Solugdes (SGS) foi
desenvolvido para agregar qualidade no tocante ao armazenamento e recuperacdo da
informagdo, tendo como consequéncia a difusdo do conhecimento nas mais diversas
areas organizacionais. Apos a andlise dos requisitos, desenvolveu-se a modelagem do
sistema como preconizado pela Engenharia de Software permitindo obter o modelo de
desenvolvimento para o SGS visando o gerenciamento de solucdes existente no

mercado de sistemas que auxiliam a tomada de decisao.

Palavras chave: Analise de Requisitos. Modelo do sistema.

Total de palavras = 112



ANALISE E MODELAGEM DO SITE DIVINA CULTURA

Autores: Geraldo Antonio de Oliveira e Ivan Augusto Bernardo dos Santos

Orientador: Luis Augusto Mattos Mendes e Edson Marchetti da Silva

O trabalho aqui apresentado trata da forma como foi abordada a modelagem feita para
desenvolver uma ferramenta em forma de um site. Partindo de tecnologias de
programacao emergentes ¢ visando facilitar a divulgagdo de entretenimento no
municipio de Divinopolis/MG foi feita uma andlise de como facilitar a vida do cidadao
divinopolitano ao buscar opgdes de lazer e entretenimento na cidade. O resultado desta
modelagem se desdobra em um site integrado com as redes sociais Twitter, Facebook,
Google+, e que permite adicionar, futuramente novas ferramentas que venham facilitar

as buscas dos usudrios e também de empresas, permitindo maior interagdo com o site.

Palavras-chave: Modelagem. Agenda Cultural. Redes Sociais.

Total de palavras = 101



SISTEMA SG SOLUCOES

Autores: Rodrigo Felipe Placido Junior e Urick Soares de Paula

Orientador: Luis Augusto Mattos Mendes e Edson Marchetti da Silva

E notéria a importancia das informacdes para todas as organizacdes. Dessa forma, uma
organizacao precisa possuir recursos adequados para uma tomada de decisdao precisa e
assertiva, o que aumenta a sua competitividade perante o mercado globalizado. Visando
atender a lacuna existente na area de sistemas de informacao desenvolveu-se o Sistema
de Informagdo de Gerenciamento de Solugdes (SGS). Este sistema foi desenvolvido
para a plataforma web com o intuito de agregar qualidade ao armazenamento e¢ na
recuperacao da informagdo. Possibilitando, assim, a difusdo do conhecimento nas
diversas areas organizacionais com foco no gerenciamento de solugdes que auxiliam na

tomada de decisdo.

Palavras chave: Gerenciamento de Solugdes. Difusao de Conhecimento. Informacoes.

Total de palavras = 100



CLUSTER BEOWULF PARA MODELAGEM MOLECULAR

Autores: Gabriel Cassio Moreira Freitas e Gabriel da Silva Melo

Orientadores: Moacyr Comar Junior e Alisson Marques da Silva

A modelagem molecular, para ser eficiente, necessita de recursos computacionais para
realizar estudos de estruturas moleculares para auxiliarem no entendimento do
funcionamento de sistemas biologicos, fisicos e outros mais. Entretanto, tal andlise
requer calculos que demandam grande quantidade de espacgo e esfor¢o computacional,
por conta da complexidade das varidveis consideradas. Com isso, a utilizacdo de um
cluster torna-se util para atender os requisitos citados. Um cluster, ou aglomerado, ¢ um
sistema criado com dois ou mais computadores, para executar aplica¢des, dando ao
usudrio uma ilusdao de um tunico processamento. Nesse contexto da computagdo, ha
varios tipos de cluster dentre os quais se destaca o Beowulf, que tem como propdsito o
alto desempenho em processamento. O objetivo do trabalho ¢ o desenvolvimento de um
aglomerado para auxiliar as pesquisas na area de modelagem molecular realizadas na
Universidade de Sao Jodo Del Rei visando a reducao do tempo de processamento nos

experimentos realizados.

Palavras chave: Cluster. Alto Desempenho. Modelagem Molecular.

Total de palavras = 151



SIADON - SISTEMA DE AVALIACAO DIAGNOSTICA ONLINE

Autores: Alex Neves Silva, José Geraldo Candido e Gleika Nayce Eleutério

Orientador: Vinicius de oliveira santos

O programa em questdo, objeto de produgdo e estudo, tem o intuito de informatizar o
sistema de avaliacdo que o Estado de Minas Gerais aplica nas escolas publicas,
utilizando um banco de questdes disponiveis em um ambiente web. O funcionamento do
sistema se dara inicialmente pelo cadastro do professor, papel importantissimo nesse
processo. A partir de entdo, o aluno ja ficard automaticamente habilitado para se
cadastrar e realizar seu teste de matematica, gerado a partir de questdes aleatorias
cadastradas na base de dados em questdo. Feito isso, o professor poderd emitir
relatorios, gerar graficos e ter acesso a informacgdes sobre suas turmas e/ou alunos.
Sistematicamente serd apresentado um prototipo do sistema, além de relatdrios que
demonstrem o quio significativo ¢ o proposito, do ponto de vista institucional e

académico.

Palavras chave: Avaliacdo. Governo. Matematica.

Total de palavras = 129



MODELAGEM DO SIADON - SISTEMA DE AVALIACAO
DIAGNOSTICA ONLINE

Autores: Deborah Castro e Jodo Paulo Rocha

Orientador: Vinicius de Oliveira Santos

Realiza¢do da modelagem do SIADON - Sistema De Avaliagdo Diagnostica Online, que
tem o intuito de informatizar o sistema de avaliagdo que o Estado de Minas Gerais
aplica nas escolas publicas, utilizando um banco de questdes disponiveis em um
ambiente web. Partindo da parte inicial para o projeto final, seu objetivo ¢ servir de base
para a equipe de desenvolvimento do referido sistema, de modo a auxiliar quando da
producao efetiva. Trabalhando em parceria com a equipe, o projeto visa uma
fundamentagdo mais abrangente do ponto de vista tedrico, porém sem deixar de
participar da rotina de elaboragdo das tarefas praticas em questdo. Serdo apresentados
todos os relatorios elaborados na fase de modelagem, bem como os prototipos dos

diagramas ora desenvolvidos.

Palavras chave: Modelagem. Siadom. Escolas.

Total de palavras = 121



A MUSICA APLICADA NO DIA A DIA ESCOLAR

Autores: Rafael de Freitas Gomes

Orientador: Emerson de Sousa Costa

O objetivo da aplicacdo da musica no dia a dia escolar consiste em usufruir dos
beneficios que a musica, em suas mais variadas vertentes, pode trazer para o
aprendizado e conhecimento do aluno. Visando obter um maior desempenho nas
disciplinas escolares, o projeto sugere que professores contextualizem o contetido
lecionado em sala de aula com o dia a dia do aluno, através da aplicagdo da musica,
buscando um aprendizado mais interessante e prazeroso. Tal aplicagdo pode ser feita
através de musicas que contenham letras que remetam a acontecimentos historicos e
como a musica, na antiguidade cléssica, era tida como algo fundamental no estudo da
matematica. Pode também se contextualizar com a lingua portuguesa, estudando letras
musicais com contetdo filoséfico e/ou linguistico. Com base em estudos foram
encontradas evidéncias de que o ensino de musica tem efeito positivo no desempenho

académico de criangas ¢ adolescentes, além de melhorar suas habilidades de leitura.

Palavras chave: Musica. Matematica. Método de Ensino.

Total de palavras: 151



BUSCAR: SISTEMA DE INFORMACAO AO USUARIO DE
TRANSPORTE COLETIVO

Autores: Vinicius Almeida Gongalves, Arthur Nogueira Gongalves e Victor Margal
Lima

Orientador: Daniel Morais dos Reis (CEFET-MG, daniel.morais@gmail.com)

BUScar ¢ um sistema de informagdo ao usudrio de transporte coletivo capaz de exibir
informacdes relacionadas as linhas que o integram como itinerario, pontos de parada e a
posicdo atualizada dos veiculos. O Sistema compde-se por trés modulos independentes,
mais um servidor: modulo Administrador (aplicagdo desktop voltada para manutencao
dos registros do banco de dados), médulo Controle Veicular (aplicativo para dispositivo
movel responsavel pelas informacgdes de localizagdo dos veiculos) € modulo Usudrio
(aplicacdo Web direcionada ao usudrio do sistema de transporte coletivo). O Servidor
ocupa-se da realizacdo de operacdes com o banco de dados, por meio de solicitagdes

acessadas por Web services.

Palavras chave: Transporte Coletivo. Buscar. Sistema de Informagao.



CONSTRUCAO DE MODELOS MATEMATICOS DE
BAIXA ORDEM PARA SISTEMAS REAIS

Autor: Helder Gongalves Rabelo

Orientadores: Valter Janior de Souza Leite ¢ Angelo Eugénio de Oliveira Franco

Ser4d demonstrado o funcionamento de um sistema de aquecimento de ar desenvolvido
no curso de Engenharia Mecatronica e como testes de facil realizacdo podem ser
realizados para obter modelos matematicos simplificados ¢ de baixa ordem que
representem bem a dindmica de sistemas reais. Para isso sdo utilizados métodos
matematicos de identificacdo para obtencdo de modelos lineares de primeira e segunda
ordem, com ou sem atraso. Esses métodos sdo aplicados em prototipos desenvolvidos
no Laboratério de Sinais e Sistemas (LSS) do campus V sob diversas condigdes
operacionais, obtendo-se uma representacao quantitativa das variagdes da dinamica dos
processos testados. A obten¢do de modelos de baixa ordem ¢ fundamental para a
aplicacdo de técnicas de sintonia de controladores, sobretudo em processos industriais.
O contetido deste trabalho possui estreita relacdo com a disciplina de Instrumentagao
Industrial que ¢ parte do curso de Eletromecéanica no ultimo ano e com o eixo de

Modelagem e Controle de Processos do curso de Engenharia Mecatronica.

Palavras chave: Modelos Matematicos. Identificacdo Paramétrica. Fun¢dao de

Transferéncia.

Total de palavras: 157



CONTROLE E AUTOMACAO DE
UM SISTEMA DE TANQUES INTERATIVOS

Autor: Tabitha Esteves Rosa

Orientador: Valter Junior de Souza Leite

Seré apresentado o funcionamento de um sistema de tanques interativos em que se pode
controlar as variaveis de nivel, vazdo e, futuramente, temperatura. O sistema ¢
constituido de quatro tanques — dois superiores e dois inferiores — com capacidade de
200 litros cada e dois tanques reservatorios. A montagem ¢ usada em pesquisa de
algoritmos de controle por possuir caracteristicas de dindmica, medi¢do e acionamento
semelhantes ao que ¢ encontrado no meio industrial. Serdo apresentados o supervisério
desenvolvido para esse sistema, as formas utilizadas de medicdo de nivel e vazdo e
como o controle de nivel pode ser feito a despeito dos acoplamentos existentes entre os
tanques. Atualmente ¢ desenvolvido um trabalho de conclusdo de curso em Engenharia
Mecatronica que consiste no projeto de controladores multivaridveis para o controle da

variavel de nivel nos dois tanques inferiores.

Palavras chave: Controle de Processos. Sistema supervisorio.

Total de palavras: 135



